RebnevroL

Token Test
“Versién Reducida de Token Test, de Renzi & Faglioni, 1978”
Nombre: Edad: Fecha:
Sexo: Lateralidad: Escolaridad:

Parte | (Todas las fichas)

N° Ordenes Puntaje
1. Toque un circulo 1 0.5 0 Subtotal: 7
2. Toque un cuadrado 1 0.5 0
3. Toque una ficha amarilla 1105 0 Tiempo:
4. Toque una roja 1 0.5 0
5. Toque una negra 1 0.5 0
6. Toque una verde 1 0.5 0
7. Toque una blanca 1 0.5 0
Parte 1l (Sélo fichas grandes)
N° Ordenes Puntaje
8. Toque el cuadrado amarillo 1 01.5 0 Subtotal: 4
9. Toque el circulo negro 1 0.5 0 Tiempo:
10. Toque el circulo verde 1 0.5 0
11. Toque el cuadrado blanco 1 0.5 0
Parte Il (Todas las fichas)
N° Ordenes Puntaje
12. Toque el circulo blanco chico 1 0.5 0 Subtotal: 4
13. Toque el cuadrado amarillo grande 1 0.5 0 Tiempo:
14. Toque el circulo verde grande 1 0.5 0
15. Toque el circulo negro chico 1 0.5 0
Parte 1V (Sélo las fichas grandes)
N° Ordenes Puntaje
16. Toque el circulo rojo y el cuadrado verde 1 0.5 0
17. Toque el cuadrado amarillo y el cuadrado negro 1 0.5 0 Subtotal: 4
18. Toque el cuadrado blanco y el circulo verde 1 0.5 0 Tiempo:
19. Toque el circulo blanco y el circulo rojo 1 0.5 0
Parte V (Todas las fichas)
N° Ordenes Puntaje Subtotal: 4
20. Toque el circulo blanco grande y el cuadrado verde chico 1 0.5 0 )
21. Toque el circulo negro chico y el cuadrado amarillo grande 1 0.5 0 Tiempo:
22. Toque el cuadrado verde grande y el cuadrado rojo grande 1 0.5 0
23. Toque el cuadrado blanco grande y el circulo verde chico 1 0.5 0
Parte VI (Sélo fichas grandes)
N° Ordenes Puntaje
24, Ponga el circulo rojo sobre el cuadrado verde 1 0.5 0
25. Toque el circulo negro con el cuadrado rojo 1 0.5 0
26. Toque el circulo negro y el cuadrado rojo 1 0.5 0 Subtotal: 13
27. Toque el circulo negro o el cuadrado rojo 1 0.5 0 Tiempo:
28. Ponga el cuadrado verde lejos del cuadrado amarillo 1 0.5 0
29. Si hay un circulo azul, toque el cuadrado rojo 1 0.5 0
30. Ponga el cuadrado verde cerca del circulo rojo 1 0.5 0
31. Toque los cuadrados lentamente y los circulos rapidamente 1 0.5 0
32. Ponga el circulo rojo entre el cuadrado amarillo y el cuadrado verde 1 0.5 0
33. Toque todos los circulos, menos el verde 1 0.5 0
34. Toque el circulo rojo — no — el cuadrado blanco 1 0.5 0
35. En vez del cuadrado blanco, toque el circulo amarillo 1 0.5 0
36. Ademas de tocar el circulo amarillo, toque el circulo negro 1 0.5 0
Sin ajuste
TOTAL: Maximo puntaje posible: 36 puntos.
TOTAL:
AJUSTES Tiempo:
Sujetos con 3 a 6 afios de escolaridad. Sumar 1 pto
Sujetos con 10 a 12 afios de escolaridad. Restar 1 pto.
Sujetos con 13 a 16 afos de escolaridad. Restar 2 pts. Con ajuste
TOTAL:
Sujetos con 17 aios de escolaridad o mas Restar 3 pts.
Tiempo:

Observaciones:




